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1. ΠΟΛΛΑΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ ΚΛΑΣΜΑΤΩΝ  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Για να πολλαπλασιάσουµε δύο κλασµατικούς αριθµούς, 
πολλαπλασιάζουµε αριθµητή επί αριθµητή και παρονοµαστή επί 
παρονοµαστή.   
 
Παραδείγµατα: 
 

• Ακέραιος επί κλάσµα 
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• Κλάσµα επί ακέραιος 
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• Κλάσµα επί κλάσµα 
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• Κλάσµα επί ακέραιος 
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ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ 

1. Να αναπαραστήσεις και να υπολογίσεις τα γινόµενα.  

 
Α. Ακέραιος επί κλάσµα 
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Παράδειγµα: 
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Χωρίζουµε κάθε ακέραια µονάδα σε 
τέταρτα. 

 
Σκιάζουµε σε καθεµιά από τις 3 
ακέραιες µονάδες τα !

"
. 

 
Το τριπλάσιο των !

"
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"
. 
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Β. Κλάσµα επί ακέραιος 
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Παράδειγµα: 
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Χωρίζουµε τις 4 ακέραιες µονάδες σε 
τρίτα. 

 
Σκιάζουµε τα $

!
 του 4.   
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!
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Γ. Κλάσµα επί κλάσµα   
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Παράδειγµα: 
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Χωρίζουµε την ακέραια 
µονάδα σε πέµπτα.  
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2. ΑΠΛΟΠΟΙΗΣΗ ΑΡΙΘΜΗΤΙΚΗΣ ΠΑΡΑΣΤΑΣΗΣ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ 

1. Να υπολογίσεις τα γινόµενα. Να γράψεις την απάντηση στην πιο 
απλή µορφή.  

 
(α) 3 × #

'
        (β) 4 × #
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Μια αριθµητική παράσταση µπορεί να απλοποιηθεί, όταν ο 
αριθµητής και ο παρονοµαστής της παράστασης έχουν κοινό 
διαιρέτη.   
 
Παράδειγµα: 
 
7
8
× 12 

 
Η αριθµητική παράσταση µπορεί να απλοποιηθεί, γιατί το 8 και το 
12 έχουν Μέγιστο Κοινό Διαιρέτη το 4, ΜΚΔ(8, 12)=4. 
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2. Να επιλύσεις τα προβλήµατα.  

 
(α) Η Ζωή είχε 10  kg αλεύρι. Χρησιµοποίησε τα !

'
 της ποσότητας αυτής 

για την παρασκευή ψωµιού. Πόσα κιλά ζάχαρη χρησιµοποίησε;  
Μαθηµατική πρόταση: _________________________________ 

 

Απάντηση: _________________________________________ 

 
(β) Ο Φοίβος παίζει πιάνο καθηµερινά για #

(
 της ώρας. Πόσες ώρες 

συνολικά παίζει πιάνο ο Φοίβος σε 4 ηµέρες;  
Μαθηµατική πρόταση: _________________________________ 

 

Απάντηση: _________________________________________ 

 
(γ) Η Λίζα θα φυτέψει στο $

!
 του κήπου της λαχανικά. Στο $

(
 του χώρου 

αυτού θα φυτέψει ντοµάτες. Τι µέρος ολόκληρου του κήπου της Λίζας 
θα καταλαµβάνουν οι ντοµάτες;  
Να γράψεις µια κατάλληλη µαθηµατική πρόταση και να κάνεις ένα 
σχέδιο, για να βρεις την απάντηση. 
Μαθηµατική πρόταση: ________________________________ 
Σχέδιο: 
 
 
 
Απάντηση: _________________________________________ 
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ΕΦΑΡΜΟΓΙΔΙΑ ΓΙΑ ΠΟΛΛΑΠΛΑΣΙΑΣΜΟ ΚΛΑΣΜΑΤΩΝ: 
(α) https://www.mathgames.com/skill/4.67-multiply-fractions-by-
whole-numbers  
 

• Να υπολογίσετε το αποτέλεσµα στην πιο απλή του µορφή και να το 
εκφράστε ως µικτό αριθµό ή να επιλέξετε την ορθή απάντηση, όπως 
φαίνεται πιο κάτω.   

• Πατώντας «Answer” µπορείς να ελέγξεις αν η απάντησή σου είναι 
ορθή. 

• Όταν ολοκληρώσεις το πρώτο επίπεδο (Level 1), µπορείς να 
προχωρήσεις στο επόµενο επίπεδο. Συνολικά, υπάρχουν 4 
επίπεδα.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Φιλικό προς 
οθόνες αφής 
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(β) https://www.splashlearn.com/multiplying-fractions-games  
 

• Να επιλέξεις τη µαθηµατική πρόταση που ταιριάζει στην 
αναπαράσταση. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
(γ) https://www.splashlearn.com/multiplying-fractions-games  

 

• Να επιλέξετε την αριθµητική παράσταση που ταιριάζει στη 
µαθηµατική πρόταση. 
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(δ) 
https://www-
k6.thinkcentral.com/content/hsp/math/hspmath/na/common/itools_int_978
0547584997_/fractions.html  
• Από την κεντρική οθόνη, να επιλέξεις το εικονίδιο σε κύκλο.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
• Να καθορίσεις τον αριθµό των στηλών στις οποίες θα χωριστεί το 

ορθογώνιο, µετακινώντας τα τόξα πάνω και κάτω. 
• Στη συνέχεια, µετακινώντας τον δροµέα που αναβοσβήνει, να 

επιλέξεις τον αριθµό των στηλών που θα χρωµατιστούν. 
• Να κάνεις τα δύο πιο πάνω βήµατα και για τις σειρές.  
• Να συµπληρώσεις στο κουτί στο κάτω µέρος της οθόνης το 

γινόµενο. Πατώντας “check”, µπορείς να ελέγξεις αν η απάντησή 
σου είναι ορθή. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
• Πατώντας το εικονίδιο µε τη σκούπα, το ορθογώνιο καθαρίζεται 

και µπορείς να ξεκινήσεις από την αρχή. 
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(β) https://www.mathplayground.com/fractions_mult.html  
 

• Να υπολογίσεις και να συµπληρώσεις τα γινόµενα.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

• Πατώντας “check”, µπορείς να ελέγξεις αν η απάντησή σου είναι 
ορθή. Αν η απάντηση είναι λανθασµένη, δίνεται η ορθή απάντηση.  

• Πατώντας “restart” µπορείς να ξεκινήσεις το παιχνίδι από την 
αρχή.  

  

Φιλικό προς 
οθόνες αφής 


