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‘Opor xpnane Tou 7apovTos nlekTpovIkoU apxeiou

Aev umopel va dmoteAésel 6uVONKA 1 eV pépel AVTLKelpevo
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OTGvw éva 1ooduvapo KAAouA KavovTag TTIOAATTAACIACHO
KAl Eval akOua kavovTtac dwalpeon, orou elvat duvaTo.
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ΚΛΑΣΜΑΤΑ

Φτιάχνω ισοδύναμα κλάσματα

www.thrania.com

ΑΣΚΗΣΕΙΣ

by Xristina Bessiou



Δεν μπορεί να αποτελέσει συνολικά ή εν μέρει αντικείμενο πώλησης, διαπραγμάτευσης, τροποποίησης, μετάδοσης ή/ και διανομής με κάθε τρόπο. Το υλικό του ιστοτόπου διατίθεται με άδεια Creative Commons Αναφορά Δημιουργού-Μη Εμπορική Χρήση-Όχι Παράγωγα Έργα 4.0 Διεθνές. Το υλικό διατίθεται αφιλοκερδώς για μη εμπορική προσωπική χρήση.



Όροι χρήσης του παρόντος ηλεκτρονικού αρχείου











Φτιάχνω ένα ισοδύναμο κλάσμα κάνοντας πολλαπλασιασμό και ένα ακόμα κάνοντας διαίρεση, όπου είναι δυνατό. 

ΙΣΟΔΥΝΑΜΑ
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